OKNA DIALOGOWE :

ALERT

informacja dla uzytkownika, wyposazona jedynie w przycisk
“OK”, stuzy do wyprowadzania danych (instrukcja wyjscia).

alert("Wyskakujace okienko!");

CONFIRM

(ang. "potwierdzenie") — to okno dialogowe wyposazone jest w
dwa przyciski: (“OK” oraz “Anuluj”), co w kombinacji z instrukcjg
warunkowg if moze pozwolic nam poprosi¢c uzytkownika o
podjecie decyzji

if (confirm("Podejmij decyzje!")) {
alert("Wybrano opcje: 0OK");
} else {
alert("Wybrano opcje: Anuluj");

¥
PROMPT

okno, ktére moze postuzy¢ do wprowadzania danych (instrukcja
wejscia) — oczywiscie w praktyce lepiej jest uzyC pol
edycyjnych, ale istnieje mozliwos¢ pobrania wartosci takze w
oknie dialogowym. Drugi argument funkcji prompt() (w
przyktadzie ponizej stowo “Adam”) to tzw. placeholder, czyli
wartos¢ domysina (od razu bedzie ona zaznaczona, tak aby
rozpoczecie pisania usuneto jg z okna dialogowego)



var imie = prompt("Podaj imie", "Adam");

document.write("Twoje imie: "+imie);

Przyktady :
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To jest okno dialogowe

Cwiczenie 2.13.

Wyswietl na ekranie okno dialogowe z tekstem w dwoch wierszach (jak na rysunku
2.8).
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A teraz ukaze sie zdjecie!

Kliknij na przycisk OKI

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8§ ">
</HEAD>

<SCRIPT >

alert ("\nA teraz ukaze si¢ zdjecie!\n\nKliknij na przycisk OK!")

</SCRIPT>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

Cwiczenie 3.4.

Wyswietl na ekranie okno dialogowe pozwalajace na podanie przez uzytkownika
imienia. Nast¢pnie wyprowadz na ekran napis powitalny zawierajacy podane imig.
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<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8 ">
</HEAD>

<SCRIPT >

var imie = prompt ("Podaj swoje imi¢:");

document.write ("Czes¢ " + imie + "!");

</SCRIPT>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

LUB

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT>

document.write ("Czes¢ " + prompt ("Podaj swoje imig:") + "!");

</SCRIPT>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

ZadeklarowaliSmy zmienng o nazwie imie, ktérej przypisaliSmy warto$¢ zwracang przez
funkcje prompt(). Nastepnie wypisaliSmy wartos$¢ tej zmiennej, razem z tekstem powitania na
ekran. Nie musimy jednak wcale deklarowac zmiennej, aby uzyskac¢ taki sam efekt. Wystarczy, ze
wywotanie funkcji prompt() umiescimy w argumencie funkcji write().



